J8!83 Mikrocomputer

gen vorhanden, ergibt ein Assemblerbe-
fehl mehrere Befehle im Maschinen-
code. Bei Unterprogrammen ist das

lch werde ver-

nicht der Fall. Das Maschinenpro-
gramm kann durch Makros nicht ver-
kiirzt werden, d. h. es kann kein Spei-
cherplatz eingespart werden. Makro-
anweisungen werden schneller als
gleichartige Unterprogramme abgear-
beitet. Es entfillt das Retten der Riick-
sprungadresse.

Beispiel

Das MIKROBAR-Programm von
Punkt B63 soll durch eine Zeitschleife
vervollstandigt werden. Den Ausgabe-
befehl SP AC 512 ersetzen wir durch die
Makroanweisung ZEIT. Vor JMP wird
ebenfalls das Makro ZEIT eingefiigt,

damit nach jedem vollstindigen Pro-
grammdurchlauf eine Pause entsteht.

Erscheint bei der Ubersetzung in den
Maschinencode der Name ZEIT, wer-

den jedesmal die 7
Befehle des Makros
eingesetzt. Danach
besteht das Pro-
gramm aus 21 Befeh-
len. Hitten wir die
Zeitschleife als Un-
terprogramm ge-
schrieben,  wiirde
das Maschinenpro-
gramm nur aus 16
Befehlen bestehen.
RUF und POP sind
im Gegensatz zu
MAKRO und ZEIT
keine  Assembler-
anweisungen und
bleiben erhalten.

Der Programmie-
rer muB von Fall zu
Fall die Vor- und
Nachteile zwischen

Unterprogramm
und Makroanwei-
sung abwégen:

1. Soll Speicherplatz gespart werden?
2. Soll das Programm auf Geschwin-
digkeit getrimmt werden?
3. Was macht weniger Arbeit?
(Fortsetzung folgt)

Fernschreiber als AIM-65-Drucker

Der im Mikrocomputer AIM-65 ein-
gebaute Thermodrucker stellt lediglich
20 Zeichen pro Zeile als 5x7-Punktma-
trix dar, was oft unbefriedigend ist, be-
sonders, wenn man mit dem AIM-Edi-
tor Texte verarbeiten mochte.

Eine Alternative ist die Verwendung
eines gewohnlichen und oft preisgiin-
stig  erhéltlichen Baudot-Postfern-

schreibers. Er kann iiber ein 5-V-/24-
mA-Relais zwischen Pin A-U und
+ 5 V betrieben werden und l4Bt sich
dann mit der F-3-Taste des AIM ein-
und ausschalten. Fiir die Zeichenaus-
gabe sorgt das Programm im Bild; die
Einsprungadresse dieser Subroutine ist
0F39. Das bei 0F00 stehende Programm
sorgt lediglich fiir die Initialisierung

der AIM-Monitor-Speicherzellen und
springt nach dem Start bei 0F00 zum
Monitorprogramm zuriick.

Das Baudot-Ausgabe-Unterpro-
gramm bei 0F39 arbeitet auch mit As-
sembler- und BASIC-ROMs zusammen.
Allerdings ist es dann sinnvoll, die
verwendeten Zero-Page-Adressen ho-
her zu legen, z. B. ab 00F0.
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Hex-Dump des Unterprogramms zur Baudot-Ausgabe (ab 0F39) und des Initialisierungs-Programms (ab (0F00)

1124 FUNKSCHAU 1979, Heft 19 100




